
68 

РОЗДІЛ 2 
МОДЕЛІ, МЕТОДИ І ІНФОРМАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ СИСТЕМНОГО 

АНАЛІЗУ ТА СИНТЕЗУ СТРУКТУРНИХ, ІНФОРМАЦІЙНИХ  
І ФУНКЦІОНАЛЬНИХ МОДЕЛЕЙ СКЛАДНИХ ОБ'ЄКТІВ І ПРОЦЕСІВ 

 
 

ПРОЕКТИРОВАНИЕ МОДУЛЯ ДЛЯ ПРОГНОЗИРОВАНИЯ 
РЕЗУЛЬТАТИВНОСТИ ХОККЕЙНЫХ МАТЧЕЙ С ЦЕЛЬЮ 
УПРАВЛЕНИЯ УЧЕБНО-ТРЕНИРОВОЧНЫМ ПРОЦЕССОМ 

 
Арефьева О. Б., Шевченко Н. Ю., Багач С. Г. 

ДГМА, г. Краматорск; Дружковский техникум ДГМА, г. Дружковка 
 

Одна из наиболее актуальных проблем в условиях развития хоккейного 
спорта – это прогнозирование результатов спортивных матчей, как в целом 
для сборной команды страны, так и индивидуально для каждого из хоккейно-
го клуба. При этом наиболее востребованным является прогнозирование 
с целью возможной коррекции существующих программ подготовки спортс-
менов, определения оптимального пути достижения высоких спортивных ре-
зультатов, адекватного управления учебно-тренировочным процессом [1-2]. 

Разработка прогнозов в хоккейном спорте является формой конкре-
тизации, предвидения перспектив развития того или иного процесса, ха-
рактерного для спортивной деятельности клуба. 

Прогнозирование результатов хоккейных матчей на примере 
ХК «Донбасс» представим в виде нескольких этапов. 

Этап 1. Преданализ, который подразумевает получение необходимых 
исходных данных и проведение первичной оценки команд в целом и инди-
видуально каждого игрока. На данном этапе выполняется: 

1) оценка положения команд в турнирной таблице; 
2) расчет коэффициента эффективности команд; 
3) оценка надежности спортивных достижений; 
4) оценка индивидуальных достижений хоккеистов. 
Этап 2. Анализ индивидуальных характеристик хоккеистов, влияю-

щих на результаты соревнований. Для анализа индивидуальных характери-
стик хоккеистов можно использовать карту Коханена – разновидность 
нейронных сетей, которые используют неконтролируемое обучение. 

Этап 3. Прогнозирование результатов хоккейных матчей с помощью 
теории вероятности и статистических данных. Вероятность победы в хок-
кейном матче можно определить, используя формула Бейеса и с помощью 
логистической регрессии. 

Данные три этапа составляют последовательный процесс прогнози-
рования результативности хоккейных матчей с целью управления учебно-
тренировочным процессом. Этот процесс будет положен в основу проек-
тируемого модуля (рис. 1).  

Диаграмма вариантов использования (рис. 1) для прогнозирования 
результатов спортивных соревнований по хоккею представляет собой по-
следовательность действий, выполняемых информационной системой 
в ответ на событие, выполняемое пользователем.  
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Рисунок 1 – Диаграмма вариантов использования 

 
Действующим лицом или актером является тренер или помощник 

тренера хоккейного клуба, варианты использования показывают, какие дей-
ствия может выполнять актер, линии и стрелки, соединяющие прецеденты – 
различного рода связи между пользователем и вариантами использования. 
Связью простой ассоциации актер связан с прецедентами «Внесение исход-
ных показателей» и «Статистика матчей». Это говорит о том, что при пер-
вом запуске программы имеем две главных последовательности сценариев. 
При выборе «Внесение исходных показателей» пользователь может внести 
в базу данных значение нормативов, полученных на тренировках. Отноше-
нием включения (include) прецедент «Внесение исходных показателей» свя-
зан с вариантом использования «Расчет предпрогнозных показателей» – при 
выполнении данного действия в сценарии его выполнение обязательно. Так 
же отношением включения прецедент «Расчет предпрогнозных показате-
лей» связан с «Анализ на основе индивидуальных характеристик». Следова-
тельно, после получения расчетных данных можно приступить к анализу 
полученной информации. Отношением расширения, т.е. отношением «ex-
tend»  вариант использования «Просмотр таблиц» связан с вариантами ис-
пользования «Внесение исходных показателей» и «Анализ на основе инди-
видуальных характеристик». Отношение расширения означает, что при вы-
боре действия связанного с ним, его выполнение необязательно. Отношени-
ем расширения так же связаны варианты использования «Внесение исход-
ных показателей» и «Статистика матчей» с прецедентом «Построение гра-
фиков». Значит, можно провести первичный визуальный анализ, используя 
лишь входные статистические данные на графике. 

При реализации второго сценария «Статистика матчей» обязатель-
ными к выполнению являются действия «Прогнозирование на основе ве-
роятности» и «Прогнозирование с помощью логистической регрессии», 
т. е. прецеденты связаны отношением включения.  



70 

СПИСОК ЛІТЕРАТУРИ 
1. Матвеев Л. П. Общая теория спорта и ее прикладные аспекты / Л. П. Матвеев. – 

М. : ФГУП «Известия», 2001. 
2. Холодов Ж. К. Теория и методика физического воспитания и спорта / 

Ж. К. Холодов, В. С. Кузнецов. – М. : Академия, 2000. 
 

 
ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ  
ДЛЯ СОЗДАНИЯ ВИЗУАЛИЗАТОРОВ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ 

МНОГОМЕРНЫХ ДАННЫХ 
 

Мельников А. Ю., Баган С. В. 
ДГМА, г. Краматорск 

 
Представление информации в четырех и более измерениях недо-

ступно для человеческого восприятия. Такие данные необходимо либо 
преобразовывать к трехмерному пространству, либо использовать специ-
альные методы, к которым относятся: 

– «лица Чернова», базирующиеся на концепции кодировании значений 
различных переменных в характеристиках или чертах человеческого лица; 

– лепестковые диаграммы в виде круга, отображающего данные 
с помощью углов; 

– диаграммы с параллельными координатами, где каждая из осей 
отображает значения по выбранному показателю [1]. 

Основная идея представления информации в «лицах Чернова» состо-
ит в кодировании значений различных переменных в характеристиках или 
чертах человеческого лица. Способ представления многомерных дан-
ных  «лицах Чернова» позволяет показать информацию, к примеру, о ка-
ком-либо экономическом объекте, в виде «лица». При этом черты «лица» 
демонстрируют различные значения параметров данного объекта по опре-
деленным признакам. Каждое «лицо» представляет собой массив из 18-ти 
элементов, каждый из которых принимает значения от 0 до 1. Значению 
соответствует внешний вид соответствующей части «лица», параметры ис-
следуемых объектов приводятся к этим значениям [2]. 

Лепестковая диаграмма – отличный инструмент для отображения 
функциональной зависимости трёх и более переменных величин. При этом 
получается наглядное представление в удачной форме для сравнения опре-
деленных тенденций. Лепестковые диаграммы используются для сравне-
ния статистических значений нескольких рядов данных. Данный вид диа-
граммы отражается в виде криволинейного многоугольника с векторными 
линиями, выходящими из общего центра. Лепестковая диаграмма позволя-
ет создать сравнительное представление о значениях нескольких однотип-
ных рядов в выборке, например, осуществлять сравнение объемов продаж 
за истекший период (например, за год). 

Произвести сравнение и анализ множества объектов по ряду показа-
телей возможно с помощью диаграммы с параллельными координатами. 


